MODO INICIAL- PREPARACION

1) Tomar soélo las cartas y mezclarlas.
2) Colocar 9 cara abajo sobre la mesa,
dejando el resto en un mazo.
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iNo hay turnos en este juego! Es una carrera para encontrar grupos que se
forman con 3 cartas y una regla: cada caracteristica (individual) debe tener
TODO IGUAL o TODO DIFERENTE al resto del grupo.

- El personaje tiene que ser EL MISMO o TODOS DIFERENTES,

- Los intereses también TODOS IGUALES o TODOS DIFERENTES, y

- Los ambientes TODOS IGUALES o TODOS DIFERENTES.

- Instrucciones :
- Guia para adultos

PERSONAJES: TODOS IGUALES
LUGARES: TODOS DIFERENTES
INTERES: TODOS DISTINTOS

PERSONAJES: TODOS DIFERENTES
LUGARES: TODOS IGUALES
INTERES: TODOS IGUALES
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MODO AVANZADO - PREPARACION DEL JUEGO

En este modo, al conseguir un grupo habra puntaje
extra para la MAYOR DIVERSIDAD. La disposicion
es similar al modo inicial pero se colocan los
tarjetones y tarjetas distribuidas en 4 pilas con la
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Todos nuestros juegos tienen un MODO COOPERATIVO que a
diferencia de los anteriores, los jugadores forman un equipo y
‘ trabajan juntos para conseguir un objetivo en comun.
Las reglas son similares al modo avanzado, pero aqui los participantes deberan
ponerse de acuerdo para conseguir la mayor cantidad de puntos posibles con
las cartas y tarjetas hasta terminar el mazo. Buscaran superarse en 3 partidas.

MODO SOLITARIO. A veces también podemos querer jugar solos o solas,

el objetivo hacer la mayor cantidad de grupos en 5 minutos. iDespués intenta
romper tu propia marca!
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PUNTAJES EXTRA

El primero que consiga un grupo con personajes diferentes, lugares e ses
distintos se llevard el tarjetdn verde (6 puntos extra). Los siguientes que
encuentren esta combinaciéon tendran una tarjeta verde (3 puntos extra).

Lo mismo con un grupo de personajes e intereses diferentes (tarjetdn rojo el Edicion:
primero y tarjetas rojas los préximos) y personajes y lugares distintos (en lila). F' I i§
Quien encuentre primero un grupo sélo con personajes diferentes tomara el > -5
tarjetdon celeste (2 puntos extra) y los siguientes tendran tarjetas (1 punto extra). '. a
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desafidandonos a nosotros mismos. La disposicién es como en el modo inicial y

PERSONAJES: TODOS DIFERENTES
LUGARES: TODOS IGUALES
INTERES: DOS IGUALES Y UNO DISTINTO

iEMPIEZA EL JUEGO!

Cuando alguien vea un grupo, debe decir "jLo tengo!" y levanta las 3 cartas
mientras los demas esperan. Si todos estdn de acuerdo en gque su grupo es
correcto, se lleva esas cartas y se reemplazan por otras 3 del mazo.

Si en algdn momento todos coinciden en que no hay ningdn grupo entre las 9
cartas de la mesa, se colocardan 3 nuevas. Estas cartas no se reemplazaran
cuando el siguiente grupo sea retirado, quedando con 9 la mesa otra vez.

Si alguien dice "iLo tengo!" y su grupo no es correcto, devolvera las cartas sin
poder participar hasta que otro encuentre un grupo. El objetivo es propiciar la
espera en silencio para analizar la configuraciéon detenidamente. Otra
posibilidad de penalizacion es perder 3 de sus cartas ganadas anteriormente.
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Esta es la historia de Valen: Valen se movia por su
barrio, tenia amigos y amigas que vivian cerca de su
casay les gustaba hacer las mismas actividades. Un

dia conocid a alguien de un lugar diferente que no
compartia los mismos gustos.
:Saben que pasé?
iAcompanenos en este juego para descubrirlo!

Encontraremos
3 lugares para
vivir distintos

Y 3 intereses
o actividades
diferentes



